Guía de lectura Estirando el sonido…

1 – ¿Quién es Walter Murch?
2.- ¿A qué ventana se refiere WM?

3.- ¿Cuándo era rey el sonido?

4.- ¿Cómo pasa el sonido de rey a lustrabotas?

5.- ¿Qué analogía encuentra el autor entre la biología del ser parlante y la grabación del sonido audiovisual?

6.- ¿Cómo se grababa en los comienzos del sonoro?

7.- ¿Quiénes fundaron Zoetrop?

8.- ¿Qué se trataba de evitar con su propuesta?

9.- ¿En qué descansa el uso creativo del sonido?

10.- ¿Qué entiende el autor por “estirar el sonido”?

11.- ¿Cuál es el peligro del cine actual según el autor?

12.- ¿En qué consiste el uso metafórico del sonido?

13.- ¿Cuál es el propósito de abrir un vacío perceptual?

14.- ¿Qué relación establece W.M. entre la visión binocular y la audiovisión?

15.- ¿Qué entiende el autor por “dimensionalidad”?
16.- ¿De qué depende que los sonidos sean fusionados más o menos rápidamente por la audiencia?

17.- ¿Cuál es el riesgo de que colapse la “dimensionalidad”?
